
 

 

 

LUCCA COMICS & GAMES 2010 
Dal 29 ottobre al 1 novembre, quattro giorni di pace, fumetti e giochi. 

 
 
 
Soddisfazione per i risultati della manifestazione sono state espresse 
dall'amministrazione comunale. A congratularsi con gli organizzatori a partire dal 
direttore Renato Genovese, il sindaco Mauro Favilla che ha voluto ringraziare 
tutto lo staff di Lucca Comics and Games per la grande passione e 
professionalità: “Che contribuisce a promuovere la città a livello internazionale, e 
che si è rivelata nei fatti tanto preziosa per l'economia di tutto il territorio in un 
periodo in un momento difficile. “Un ringraziamento speciale - sottolinea il primo 
cittadino - va anche a tutti i volontari per il contributo indispensabile, così come 
alle forze dell'ordine, alla Polizia Municipale, alla  Protezione civile, per aver svolto 
un'importantissima azione di prevenzione e sorveglianza. Con l'impegno di tutti la 
manifestazione si è svolta  senza contrattempi. Un grazie anche ai lucchesi che 
hanno saputo tollerare gli inevitabili disagi che una tale affluenza di pubblico ha 
comportato, accogliendo comunque  con calore i numerosi visitatori”.  
 
  
  
 


